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Greuceanu

dupa Petre Ispirescu

A fost odata ca niciodata un imparat si se numea imparatul Rosu. El era foarte mahnit c3, in zilele lui,
niste zmei furasera soarele si luna de pe cer.

Trimise deci oameni prin toate tarile si ravase prin orase, ca sa dea de stire tuturor ca oricine se va
gasi sa scoatd soarele siluna de la zmei, acela va lua pe fiie-sa de nevasta siinca jumatate din imparatia
lui, iara cine va umbla si nu va izbandi nimic, acela sa stie ca i se va taia capul.

Pe vremea aceeq, se afla un viteaz pe nume Greuceanu. Auzind si el de fagaduinta imparateasca,
ce se gandi, ce se razgandi, ca numaiisi lua inima in dinti, incumetandu-se pe voinicia sa, si pleca si el
la imparatul sa se inchine cu slujba.

— Marite doamne, sa traiesti intru multi ani pe luminatul scaun al acestei imparatii. Multi voinici
s-au legat catre maria ta sa scoata de la zmei soarele si luna pe care le-au rapit de pe cer si stiu ca au
murit, fiindca n-au putut sa-si indeplineasca legamintele ce au facut catre maria ta. Si eu, marite
doamne, cuget a ma duce intru cautarea acestor talhari de zmei, si mi-ar fi voia sa-mi incerc si eu
norocul, doar-doar va da Dumnezeu sa ajungem a putea pedepsi pe acei blestemati de zmei, pentru
nesocotita lor indrazneala.

Se invoird, si peste cateva zile si plecd, dupa ce puse la cale tot ce gasi ca e bine sa faca, ca sa scape
cu fata curata din aceasta intreprindere.

Greuceanu lud cu dansul si pe fratele sau si merse, merse, merse cale lunga, departata, pana ce
ajunse la Faurul-pamantului, cu care era frate de cruce. Acest faur, fiind cel mai mare mester de pe
pamant, era si nazdravan. Aici se oprira si poposira. Trei zile si trei nopti au stat inchisi intr-o camara
Greuceanu cu Faurul-pamantului si se sfatuira.

Si, dupa ce se odihnira cateva zile si mai planuira ceea ce era de facut, Greuceanu si frate-sau o
luara la drum.

Greuceanu si frate-sau mersera cale lunga, si mai lunga, pana ce li se facu calea cruci; aici se oprira,
se asezara pe iarba si facura o gustdrica din merindele ce mai aveau, si apoi se despartira, dupa ce se
imbratisara si plansera ca niste copii.

Apoi Greuceanu apuca la dreapta si frate-sau la stanga.

lara Greuceanu se duse, se duse pe o poteca care-l scoase tocmai la casele zmeilor. Daca ajunse
aici, Greuceanu se dete de trei ori peste cap si se facu un porumbel. Vezi ca el ascultase nazdravaniile
ce-l invatase Faurul-pamantului. Facandu-se porumbel, Greuceanu zbura si se puse pe un pom care
era tocmai in fata caselor. Zmeoaicele, catestrele, intrard in casa si se pusera la sfat.

Greuceanu numaidecat se dete iarasi de trei ori peste cap si se facu o musca si intrd in camara
zmeilor. Acolo se ascunse intr-o crapatura de grinda de la tavanul casei si asculta la sfatul lor. Dupa ce
lud in cap tot ce auzi, iesi afara si se duse pe drumul ce ducea la Codru Verde si acolo se ascunse sub
un pod.

Cum se vede treaba, din cele ce auzise, stia acum ca zmeii se dusesera la vanat in Codru Verde si
aveau sa se intoarca unul de cu seard, altul la miezul noptii si zmeul cel mare despre ziua.

1. Potriveste termenul din stanga cu definitia corecta din coloana din dreapta.

fagaduinta bilet, scrisoare
ravas promisiune
merinde a gandi adanc, a medita, a reflecta
acugeta barna, stalp, element de constructie

grinda hrana, alimente



2.Incercuieste raspunsul corect:

A. A fost odata un impadrat, numit:

a. Imparatul Rosu; b. imparatul Verde; c. Imparatul Alb;
B. Zmeii au furat:

a.comoara imparatului; b soarele si luna; c. o fatg;
C. Pe vremea aceea traia un viteaz numit:

a. Praslea; b. Fat-Frumos; c. Greuceanu;

D. Greuceanu a luat cu dansul pe:
a. prietenul sau; b. fratele sau; c. tatal sau.

E. Cel mai mare mester fierar de pe pamant cu puteri supranaturale era:
a.Zmeul; b. Faurul-pamantului; c. Greuceanu;

F. La casele zmeilor, Greuceanu s-a dat de trei ori peste cap si s-a prefacut intai in:
a. corb; b. albina; C. porumbel;

G. A doua oara Greuceanu s-a prefacut in:

H. Greuceanu a plecat sa se lupte cu:
a.imparatul; b. zmeii; c. soarele si luna;

|. Zmeii s-au dus sa vaneze in:

3. Raspunde la intrebari pe baza textului:
a. Cand se petrec intamplarile?

b. Unde se petrece actiunea?

c. Ce fel de puteri au personajele?

d. Ce personaje reprezinta binele si ce personaje reprezinta raul?

e. Aceste intamplari sunt: reale [ ]
fantastice | |

4., Alcatuieste un sir cu trasaturile de caracter ale lui Greuceanu.

modest intelept lenes viteaz cinstit generos mincinos




5. Daca Soarele si Luna s-ar intalni, ce crezi ca si-ar spune?

6. Formuleaza enunturi in care cuvintele lund, zmeu, faur sa aiba alt inteles decat cel din text.

7. Imagineaza-ti un dialog intre Greuceanu si Faurul-pamantului. Scrie textul in 10 - 15 enunturi.
Urmdreste: > sa respecti cerinta;
> sa fii original;
> sa folosesti corect semnele de punctuatie si alineatele;
> sa scrii ingrijit.

8. Incercuieste fractia corespunzatoare partilor luate in considerare din fiecare intreg:




9. Fiecare planeta a primit un cod. Afla ce cod vor avea ultimele trei planete.

1al5 3b30 5c45 7d60

'Y XX,

Mercur Venus Pamant Marte Jupiter Saturn Uranus

10. Calculeaza rapid urmatoarele exercitii. Ordonand crescator rezultatele obtinute, veti afla un
cuvant. Succes!

(22x4+12):10=
A
25x100-5x100=
E
45:1+45:45-45%x1=
A
0x121x11x42=
R
(4+6)x(8-4)=
3
B3+3+3+3):3+3)=
\'
RASPUNS:

11. Adauga 286 la diferenta numerelor 8301 si 4295, apoi scade rdsturnatul lui 1792.




12. Rezolva problema:

|. Textul problemei: Il. Reprezentarea grafica a problemei:
Suma vdrstelor celor trei zmeoaice este 339.
Stiind cd vdrstele lor reprezintd trei numere
consecutive, afld cati ani are fiecare zmeoaica.

lll. Rezolvarea problemei: IV. Raspunsul problemei:

13. Numeste corpul geometric. Scrie cate fete are, ce forma au acestea, cate muchii si varfuri are
fiecare corp geometric.

y 4
a..

14. Uneste numai submultiplii si multiplii kilogramului, in ordine crescatoare. Vei obtine un desen
surpriza.

ml dag dam
° ° °
k hg
g Y [ J [ ] g Y dg
km [ ] q [ [ Cg ([ ] kl
t '/\' mg
c o e Cm ° m
15. Adevarat sau fals?

Luna este corpul ceresc in jurul caruia se rotesc toate planetele. []
Soarele este steaua care formeaza centrul sistemului solar. D

Miscarea Pamantului in jurul Soarelui determina existenta anotimpurilor. L]




16. Imagineaza-ti ca pleci intr-o calatorie pe o alta planeta. Prezinta planeta vizitata, folosind ceea
ce stii despre viata de pe Pamant (distanta fata de Soare, lumina si caldura Soarelui, influenta

Lunii, zilele, noptile, anotimpurile).

Soare Mercur  Venus Pamant Marte Jupiter Saturn Uranus Neptun

Joc. Realizeaza ,,Copacul anotimpurilor”.

Instructiuni: deseneaza conturul unui copac si aplica plastilind pe acesta; decupeaza flori,
frunze verzi si galbene, fructe si fulgi de zapada; imparte coroana copacului in patru si decoreaza
fiecare parte cu elementele specifice anotimpului respectiv.
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